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TRANSMEDIAALINEN LUKUTAITO UUDESSA MEDIAEKOLOGIASSA

HAASTATTELU

Jenny

16 VUOTTA-TYTTO
Espanja

Nykytilanne

Digitaalinen teknologia on ollut sosiaalisen muutoksen katalysaattori
henkilokohtaisten tietokoneiden yleistymisesta 1980-luvulla, World
Wide Webin levidmiseen 1990-luvulla ja edelleen mobiililaitteiden ja
sosiaalisen median nousuun 2000-luvulla. Vaikka koulut ovat monin
tavoin sopeutuneet kehityskulkuun kahden viime vuosikymmenen
aikana, yleinen kasitys on, etta lasten, esiteinien ja teinien elama pyorii
sellaisten digitaalisten teknologioiden ja uusien toimintatapojen
ympadrill3, jotka ovat jotain aivan muuta kuin mita he kohtaavat
kouluopetuksessa.

Tutkija: Oletko oppinut videopeleistdi jotain sellaista, mitd koulussa

ei ole opetettu?

Jenny: No, ainakin pelissd “Brain Training” matikkaa ja nopeaa laskemista...
Tutkija: Kannattaisiko sinun mielestdisi pelejd kdyttdd opetuksessa?

Jenny: Kannattaisi. Kunhan se on vuorovaikutteista ja, silleen, kiinnostavaa...
se olisi hienoa.

Teini-ikaisten ja median vélisen suhteen tutkimukselle asettaa omat
haasteensa mediaekologian muutokset. Uusia kysymyksia, uusia

tutkimustavoitteita ja uusia tutkimusmenetelmia kehitetaan jatkuvasti.
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Medialukutaidosta
transmediaaliseen lukutaitoon

1960-luvulta ldhtien kehitetyt medialukutaidon tarkastelutavat
ovat perustuneet siihen lahtokohtaan, ettd medialla ja erityisesti
televisiolla on huono vaikutus lapsiin, ja siksi on tarpeen ‘rokottaa’
nuoret kouluissa siten, ettd he pystyvat vastustamaan kuvaruudun
negatiivisia vaikutteita.

Mediaekosysteemin kehittyessd medialukutaito on kehittynyt

niin, etta siihen on tullut mukaan myos Internetiin, videopeleihin,
sosiaaliseen mediaan seka mobiililaitteisiin liittyvaa opetusta ja riskien
ennaltaehkaisya. Viime vuosina on kehitetty lukuisia laajennetun
lukutaidon kasitteitd, kuten ‘digitaalinen lukutaito), ‘Internet-lukutaito’
tai ‘uusmedian lukutaito’

HAASTATTELU Haastattelija: Oletko lukenut mitédn muita kirjoja jotka liittyvdit peleihin?
Jorge: Luen parhaillaan fanifiktiota joka liittyy yhteen Jokerista kertovaan
elokuvaan, ja luen fanifiktiota my6s Harry Potterista ja Until Dawnista

J O rge [selviytymiskauhupeli].
12 VUOTTAP' POI K’IA Haastattelija: [...] Miten pdddyit lukemaan Until Dawnista?
ortugali

Jorge: Pelin kautta.

Haastattelija: Ovatko ne kuinka samanlaisia?

Jorge: Fanifiktiossa juttuja on muutettu aika paljon, se on erilaista.
Haastattelija: Onko niissdi erilaiset loppuratkaisut?

Jorge: Joo, mutta Until Dawn -pelissdkin on paljon erilaisia loppuja monille
hahmoille, koska ihmisten valinnat vaikuttaa loppuratkaisuihin. Mutta téssd
[fanifiktiossa], asiat tapahtuu eri tavalla, siind on eri hahmoja ja juttuja.
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LUKUTAITO

MEDIALUKUTAITO

TRANSMEDIAALINEN
LUKUTAITO

Merkkijarjestelma
(kieli)

Verbaalinen teksti
(lukeminen/kirjoittaminen)

Multimodaalinen

Multimodaalinen

Media-alustat

Kirjat ja painetut tekstit

Painettu, audiovisuaalinen
jadigitaalinen media

Digitaaliset verkot -
interaktiivinen media -

transmedia
Toiminnan tavoite Kehittaa kriittisid lukijoita | Kehittaa kriiittisia Kehittaa kriittisia tuottaja-
ja kirjoittajia kuluttajia ja tuottajia kuluttajia
Kohteen asema Lukutaidon kehittdjana Passiivisena median Tuottaja-kuluttajana
kuluttajana
Suuntautuminen Ylh&alta alas 1) YIhaalta alas 1) Alhaalta ylos
2) Alhaalta ylos 2) YIhaalta alas
Oppimisympéristo Formaalinen (koulut) Formaalinen (koulut), Informaalisesta

nonformaalinen ja
informaalinen

formaaliseen (kouluihin)

Opettajan rooli

Tiedollinen auktoriteetti -
oppilaan ja tekstin

Tiedollinen valittaja
- mediaan liittyvan

Tiedollisena
mahdollistajana -

valittajana oppimiskokemuksen luoja kulttuurinen tulkitsija
Teoreettinen tausta Kielitiede Mediatutkimus Mediatutkimus
(mediavaikutusten teoria) - | (mediaekologia,
kulttuurintutkimus transmediaalinen
tarinankerronta) -
kulttuurintutkimus
) Transmediaalinen lukutaito ottaa Iahtokohdaksi uudenlaisen
AVAINKASITE

Transmediaalinen lukutaito

tulkinnan teini-ik3isten mediatodellisuudesta. Medialukutaidon

Transmediaalinen lukutaito tarkoittaa

joukkoa taitoja, kdytdntdjd, arvoja,
havaitsemistapoja sekd oppimisen
ja vaihdon strategioita, joita
kehitetddin ja sovelletaan uusien
yhteistoiminnallisten kulttuurien

konteksteissa.

Iahtooletuksia ei hylata, vaan niité laajennetaan ja tdydennetaan
toisen tyyppisilla tutkimuskysymyksilla ja toimenpide-ehdotuksilla.
Medialukutaito on kiinnostunut siita, mita media tekee nuorille,

kun taas transmediaalinen lukutaito kdantaa asetelman toisin

pain kysyen: Mita nuoret tekevat medialla? Sen sijaan, etta
nuoria tarkasteltaisiin kuvaruutujen hallitsemina kuluttajina,

heidat ndhdaan samanaikaisesti seka tuottajina etta kuluttajina

(prosumers: producers + consumers), jotka osaavat tuottaa ja jakaa

vaativuudeltaan vaihtelevia ja eri tyyppisia mediasisaltoja.



Transmediaalinen lukutaito ei kiella tarvetta opettaa nuorille
mediataitoja, vaan pikemmin laajentaa ndkékulmaa nuorten koulun
ulkopuolisten mediatoimintojen tarkasteluun ja se pyrkii tuomaan
taman tietamyksen myds luokkahuoneisiin.

Transmedia Literacy
-tutkimusprojekti

Edelld kuvatussa viitekehyksessa Transmedia Literacy
-tutkimusprojektissa esitetyt padkysymykset olivat: Miten
teini-ikaiset kayttavat mediaa? Kuinka he oppivat kdyttamaan
mediaa? Loytadksemme vastauksen naihin kysymyksiin, kehitimme
tutkimusmetodologian, joka toteutettiin kahdeksasta eri maasta ja
kymmenesta tutkimuslaitoksesta tulevien yli 50 tutkijan voimin.

Mukana olleet maat
Espanja (koord.), Australia, Iso-Britannia, Italia, Kolumbia, Portugali, Suomi seka Uruguay.

Tutkimus kaynnistyi 1.4.2015 ja paattyy 31.3.2018.

Kuluneiden 36 kuukauden aikana tutkimusryhma on toteuttanut
suuren maaran toimintoja:

- Tutkimussuunnitelman suunnittelu ja testaus Barcelonassa (2015);
- Kenttatéiden toteutus kahdeksassa maassa (2016);

- Aineiston analysointi (2017);

- Aineistoanalyysin tulosten levittdminen (2017-2018).
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Tutkimusmenetelmit
kysely, osallistavat tyopajat ja haastattelut
KYSELY TYSOPAJAT HAASTATTELUT
koko ryhmd 12-16 oppilasta/ 90’ x 2 henkilokohtainen - max. 90’/ 120’
’ . videopelityépaja
00000
KOULU 1 H2=1;
vuotiaat ‘ ‘ osallistuvan kulttuurin tyépaja
00000
o O eocoo
KOULU 2 15-18
vuotiaat ‘ '
00000
® O eoooe
KOULU 3 12-14
vuotiaat ‘ ‘
00000
® O eoooe
KOULU 4 15-18

?

Aineistonkeruu tehtiin viidessa toisiaan tiydentivassa vaiheessa:
1. Koulut nahtiin parhaana tapana paasta yhteyteen teini-ikaisten
kanssa. Ne toimivat kenttatyon aloituspaikkana ja tarjosivat
luotettavan ympaériston nuorten ja heidan vanhempiensa
suostumusten (informed consents) hankkimiseen;

2. Tutkimukseen osallistuneet nuoret tayttivat ensin
kyselylomakkeen, jolla selvitettiin heidan taustatietojaan seka
mediakadyttodan ja kasityksidan mediasta;

3. Osallistavissa tyopajoissa annettiin nuorille tilaisuus
mediatuotantoon ja pelaamiseen ja ndma tydpajat jarjestettiin, jotta
paastaisiin sisdan teinien transmediaalisen tarinankerronnan tapoihin;

4. Haastatteluja tehtiin kaikkein aktiivisempien nuorten kanssa ja
heita pyydettiin myo6s tayttamaan mediapaivakirjaa, jonka avulla
saatiin tarkempi kuva heidan median, sosiaalisten verkkopalveluiden
seka pelien kayttotottumuksistaan;

5. Aineistonkeruun viimeinen vaihe oli teini-ikaisten suosituimpien
verkkosivustojen, julkkisten seka verkkoyhteisdjen tarkkailu
(netnografia).
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TUTKUALTA

Sonia Livingstone
(Iso-Britannia)
“Tutkimuksen pitda tunnistaaja
tekstuaalisesti kasitteellistaa,
kuinka Internet toimii valittajana,
kun tietoa esitetaan, viihdetta
tarjotaan ja viestitdan. Ja
saman analyysin yhteydessa
pitad myos tarkastella uuden
median kayttajien kehkeytyvia
taitoja ja toimintatapoja,

kun he merkityksellisella
tavalla hyodyntavat tieto- ja
viestintatekniikkaa arjessaan.”

Lihde: Livingstone, S. (2004). Media
Literacy and the Challenge of New
Information and Communication
Technologies. The Communication
Review, 7:1, 3-14.

Osallistujat olivat idltdan 12-18 -vuotiaita ja kussakin maassa
valittiin eri tyyppisia kouluja (yksityinen/julkinen, urbaani alue/
haja-asutusalue, tekniikaltaan hyvin varustellut/tekniikaltaan
huonosti varustellut koulut jne.). Aineistonkeruu tuotti 1,633
kyselylomaketta, 58 osallistuvan kulttuurin ja videopelaamisen
tyopajaa, sekd 311 haastattelua.

Miten teini-ikdiset kayttavat
mediaa?

Teinit kayttavat mediaa moniin eri tarkoituksiin, kaverien kanssa
pelien pelaamisesta fanifiktion kirjoittamiseen, kuvien jakamiseen
Instagramissa, videoiden katseluun - ja joskus myos julkaisemiseen
- YouTubessa seka osallistumiseen ‘tosielaman’ tapahtumiin,

jotka liittyvat heidan suosikkihahmoihinsa ja tarinoihinsa.
Transmedia Literacy -projektin tutkijat ovat nimenneet ndma kyvyt
‘transmediataidoiksi’.
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AVAINKASITE

Transmediataito
Transmediataidot ovat joukko
digitaalisen, vuorovaikutteisen
median tuottamiseen, jakamiseen ja
kayttdmiseen liittyvid kykyjd. Ndmd
taidot vaihtelevat pelaamisenaikaisista
ongelmanratkaisutavoista
sisdllontuottamiseen ja jakamiseen
Internetissd ja sosiaalisessa mediassa;
teinien harrastama kerronnallisen
sisdllon (fanifiktiot, fanivideot jne.)
luominen, tuottaminen, jakaminen ja
kriittinen vastaanotto kuuluvat téhdn
joukkoon myés.

TUTKIJALTA
danah boyd (UsA)

“Monet nykypaivan teineista
ovat syvalla sosiaalisessa
mediassa ja aktiivisia osallistujia
verkkovilitteisissa joukoissa,
mutta siita ei seuraa, etta

heilla olisi automaattisesti
sellaisia tietoja ja taitoja, jotta

he pystyisivat hyddyntamaan
verkko-osallistumistaan parhaalla
mahdollisella tavalla. Puhe
‘diginatiiveista’ on jopa haitallista,
koska se estda meitd ymmartamasta
nuorten kokemia haasteita
verkottuneessa maailmassa.

Lihde: boyd, d. (2014). It's
Compilicated: the social lives of
networked teens. London/New
Haven: Yale University Press.

Tietenkaan kaikilla nuorilla ei ole naita taitoja tai niiden taso vaihtelee:
nuorella voi olla runsaasti tuottamisen tai sosiaalisen toiminnan
taitoja, mutta samaan aikaan tuskin lainkaan kykya esimerkiksi
havaita ja arvioida stereotyyppisia esittamisen tapoja mediassa.

Tama tutkimusryhma ei |6ytanyt ‘diginatiiveja’: sen sijaan 10ytyi
vuorovaikutuksen, toimintatapojen, pelkojen, ristiriitojen, ilon,
osallistumisen ja yhteistyon moniulotteinen kokonaisuus.

( PNTANTE
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Transmediataidot

Transmedia Literacy -tutkimusryhma tuotti monipuolisen ja
ajantasaisen taitoluokituksen. Se on yksi kattavimmista median
tuottamiseen, kdyttoon ja jalkituotantoon liittyvista taitokartoituksista
nuorten transmediaalisen kulttuurin viitekehyksessa. Tutkimuksessa
tunnistetut transmediataidot ryhmiteltiin yhdeksdan alueeseen
(tuottaminen, riskienhallinta, suorittaminen, sosiaalinen hallinta,
henkilokohtainen hallinta, sisallonhallinta, mediateknologia, ideologia
ja etiikka, kertomukset ja estetiikka), jotka sisaltavat yhteensa 44
paataitoa ja edelleen 190 erikoistuneempaa taitoa.
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Alueesta riippuen taitoluokitus keskittyy tekstien, subjektien,
teknologioiden ja prosessien ymparille. Taidot ryhmiteltiin
mahdollisuuksien mukaan poluiksi, jotka johtavat kirjoittamisesta
multimodaaliseen tuottamiseen, yksinkertaisemmista asioista
monimutkaisempiin, teknisista toimintatavoista kriittisiin ja eettisiin
toimintatapoihin seka tiedollisista kdytannollisiin asennoitumisiin.
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HAASTATTELU

Anna

14 VUOTTA-TYTTO
Iso-Britannia

Tutkija: Onko Instagram ainoa paikka missdi julkaiset valokuviasi?
Anteeksi, valokuvia taideteoksistasi?

Anna: Joo, satunnaisesti myds Snapchatissa mutta yleensd vain Instagramissa.
Tutkija: Ja onko siind jonkinlaista yhteiséjutun tuntua? Tai oletteko niin
kuin faneja?

Anna: Emme ole faneja, mutta kyseessd on taideyhteiso.

Tutkija: Ja sind kommentoit ja saat viestejd ihmisiltd joita et ole koskaan
tavannut, mutta jotka kuuluvat samaan verkkoyhteis6on?

Anna: Toisinaan, joo, saatan kommentoida jonkun toisen valokuvaa.

Transmediataidot muodostavat vaihtelevan ja epatasaisen
kokonaismaiseman. Tutkimuksen aikana esiin nousseet taidot
kattavat laajan kirjon medioita joiden keskell3 teinit ‘eldvat’,
jamuodostavat samalla my6s laaja-alaisen joukon teknisista
kerronnallisiin ja esteettisiin kykyihin.

On syytd mainita, ettd osa kyvyista on hyvin marginaalisia ja

ne hallitsee vain pieni osa teini-ikdisista (esim. ideologioihin ja
arvoihin liittyvat taidot), kun taas toiset ovat paljon laajemmin
levinneit3 (kuten tuotantotaidot). TAma on olennaista tulevaisuuden
transmediaalisten taitojen edistamisen ndkékulmasta: on paljon
todennakdisempad, ettd luokassa on nuoria, joilla on hyvin
kehittyneitad mediasisallon tuottamisen taitoja kuin nuoria, joilla on
ideologisia ja eettisia taitoja.

Sm T SR—
|2 45 |sow-“so 5200K

L
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AVAINKASITE

Informaali oppimisstrategia
Transmedia Literacy
-tutkimushankkeen yhteydessd
‘informaalit oppimisstrategiat’
maddiitellddn yksilollisesti tai yhdessd
suoritettavien toimintojen sarjaksi, jolla
hankitaan ja yhdistellddn tietoja, taitoja,
asenteita ja ndkemyksid arkipdivdn
kokemuksista ja vuorovaikutustilanteista
erilaisissa ympdiristoissd.

TUTKUALTA

Joanna Black,

Juan C. Castro ja
Ching-Chiu Lin (Kanada)
“Formaalit oppimisymparistot
pysyvat edelleen tarkein3,

samalla kun informaalit
oppimisymparistot kasvattavat
merkitystaan avaintekijoina
nuorison modernissa kasvatuksessa.
[...] Digitaalisen aikakauden

nuoret ovat itseoppineita ja he
muodostavat kulttuurisia yhteisoja
uppoutuessaan sosiaaliseen
mediaan luokkahuoneiden
ulkopuolella” (2015:2).

Lahde: Black, J., Castro, J., & Lin, C.
(2015). Youth Practices in Digital Arts
and New Media: Learning in Formal and
Informal Settings. New York: Palgrave.

Kuinka teini-ikaiset oppivat
toimimaan median kanssa?

Koulun ulkopuolella tapahtuva oppiminen ei ole uusi asia: Malcolm S.
Knowles esitteli informaalin eli arkioppimisen kasitteensa teoksessa
Informal Adult Education (1950), mutta John Dewey ja monet muut
1900-luvun alkupuolen kasvatusfilosofit, kuten Mary Parker Follett,
olivat jo aiemmin arvostaneet informaalin oppimisen kaytantoja ja

rohkaisseet niiden hyédyntamiseen.

Jos arkioppimisen strategiat olivat kdytossa jo paljon ennen
muodollisen koulutusjarjestelman syntya - esimerkiksi kirjastoissa,
kirkoissa ja museoissa - taman paivan teknologinen kehitys on
laajentanut perinteisia oppimistilanteita luomalla uudenlaisia
tiloja, kuten sosiaalinen media, verkkosivustot ja verkkoyhteisot
jne. YouTube, faniyhteis6t ja sosiaalinen media voivat toimia myos
arkioppimisen paikkoina.
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TUTKIJALTA
danah boyd (USA)

“Nuorisoon projisoidaan niin

paljon odotuksia, ettd joskus on
suorastaan vaikea keskustella

siitd, mita he todella tekevat ja
miksi, ilman etta keskustelu peittyy
ajatuksilla siitd mitd nuorten pitaisi
tehda tai olla tekematta. Nuorten
nahdaan harvoin ansaitsevan

omaa toimijuutta ja silti heita
arvostellaan myds sen perusteella,
millaisia valintoja he tekevit [...]
monet ajattelevat tietdvansa jotain
nuorisosta vain koska ovat joskus
itsekin olleet nuoria, tai koska heilla
on omia lapsia”

Lahde: boyd, d. (2014). It’s
Complicated: the social lives of
networked teens. London/New
Haven: Yale University Press.

Informaalin eli arkioppimisen strategioita ei ole helppo tunnistaa ja
analysoida. Nama ‘villit’ kokemukset jadvat usein nakymattomiksi
tai tulevat torjutuiksi (aikuisten) tutkijoiden ja opettajien

taholta. Tutkimusryhman pyrkimyksena oli paasta yli tallaisista
ennakkoluuloista ja suhtautua suosittuihin toimintoihin, kuten
pelaamiseen, fanifiktion kirjoittamiseen, cosplay-harrastamiseen tai
meemien jakamiseen tarkedna osana teini-ikdisten kulttuuria.

Informaalin oppimisen strategiat

Tutkimusryhma jarjesti hankkeen aikana tunnistetut informaalin
oppimisen strategiat kuuteen paaluokkaan.

PAALUOKKA KUVAUS
Tekemailla Oppija tekee asioita, jotka liittyvat opittavaan
oppiminen taitoon. Tekemiseen liittyy yleensa kokeilemisen

ja erehtymisen/epdonnistumisen prosesseja, jotka
vahitellen auttavat oppijaa omaksumaan tavoitellun
taidon.

Ongelmanrat- Oppija kohtaa haasteen, joka motivoi hanta hankkimaan

kaisu sen ratkaisemiseen tarvittavan taidon.

Matkiminen / Oppija toistaa toimintoja, toimintatapoja tai ratkaisuja,

Simulointi joita on nahnyt asian paremmin hallitsevan henkilon
tekevan.

Pelaaminen Oppija hankkii uuden taidon pelillistetyssa
ymparistossa.

Arviointi Oppija hankkii tai kehittaa taitoa tarkastelemalla omaa
tai jonkun toisen toimintaa tai niin, etta joku toinen
tarkastelee hdnen toimintaansa.

Opettaminen Oppija hankkii taidon siirtamalla tietojaan toisille, mika

samalla innostaa hanta edelleen kehittdmaian omaa
taitoaan tai hankkimaan uusia taitoja, jotka auttavat
opetustehtavassa.

Seuraavana askeleena tutkimusryhma esitteli joukon kategorioita,

jotka laajentavat luokittelua. Tallin kuusi padluokkaa jaettiin neljaan

kategoriaan (subjekti, aika, paikka ja suhteet), joista jokaiseen liittyy

joukko vastinpareja (yksilollinen/yhteisty6ssa, online/offline, lyhyen

aikavalin/pitkan aikavélin jne.).
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HAASTATTELU

Federico

14 VUOTTA - POIKA
Uruguay

Tutkija: Tdmd peliké sinulla on kdnnykdssdisi?

Federico: Kylld. Minulla on Studio Tycoon asennettuna tietokoneelleni.

Se on niin kuin YouTube-simulaattori [...]. Niin kuin olisit tubettaja, mutta

se ei ole totta, se on peli missdi leikit olevasi tubettaja, tienaat rahaa ja sellaista.
Siis siind pelissd voi tienata rahaa.

Tutkija: Mutta sindi siis kuvaat itsedsi?

Federico: Ei, ei. Se on vaan simulaatiota. Ei siind kuvata mitddn.

Opettajan tyokalupakki

Tutkimustulosten pohjalta Transmedia Literacy -ryhma on tuottanut
joukon avoimia didaktisia apuneuvoja ja esimerkkeja opettajille:
Opettajan tyékalupakin. Pakista |6ytyy kortteja, joista kukin esittelee
selkealla tavalla didaktisen toiminnon, joka on saanut innoituksen
hankkeessa tunnistetuista transmediataidoista ja informaaleista
oppimisstrategioista.

Transmediaalinen lukutaito -hanke ei siis rajoitu osallistavan
nuorisokulttuurin, nuorten tuottaman mediasisallon ja informaalisten
oppimisstrategioiden analysointiin: se avautuu tieteellista
toimintatutkimusta laajemmalle ja ehdottaa vaihtoehtoisia tapoja
soveltaaja hyodyntda nuorten transmediataitoja - jotka on hankittu
koulun ulkopuolella - osana formaalia kouluopetusta.
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Loppupdatelmat

Tutkimustulokset seitsemaksi twiitiksi tiivistettyina:

#transmedia -taidot jakautuvat teini-ikaisten keskuudessa
epatasaisesti #Transmedial.iteracy

Osa #transmedia -taidoista muuttuu vain vahan ajan myota

(esim. arvoihin liittyvat taidot), toiset taidot muuttuvat jatkuvasti
teknologian vaikutuksesta (kuten sosiaaliseen mediaan liittyvat taidot)
#Transmedialiteracy

#Transmedia -taidot ovat sukupuolisuuntautuneita (esim. tytot
kayttavat medioita, jotka keskittyvat ihmissuhteisiin, kun pojat
yleensa arvostavat enemman leikillisia ja pelillisia piirteitd)
#Transmedialiteracy

Nuoret tiedostavat tarpeen kehittaa riskienhallintataitoja
#Transmedialiteracy

Teini-ikaiset soveltavat arkioppimisen strategioita uusissa digitaalisissa
ymparistoissa #TransmedialLiteracy

Matkiminen on keskeinen nuorten harrastama arkioppimisen
strategia #Transmedial.iteracy

YouTube on yksi tarkeimmista verkko-oppimisymparistoista ja silld on
keskeinen asema nuorten median kulutuksessa ja (joissain tapauksissa
my0s) tuotannossa #Transmedial.iteracy
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